Mẫu bảng công việc lập trình iOS
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Có kinh nghiệm làm việc với Ruby on Rails
Có kiến thức về ngôn ngữ và công nghệ của Front-End (JavaScript, HTML, CSS và JQuery)
Thành thạo với Objective-C hoặc Swift
Kinh nghiệm làm việc với các thư viện và API của bên thứ ba
Làm quen với các nguyên tắc thiết kế OOP
Hiểu biết về các nguyên tắc thiết kế và hướng dẫn giao diện của Apple
Hiểu biết thành thạo các công cụ phiên bản mã như Git, SVN,…
Kỹ năng phân tích tuyệt vời và thái độ giải quyết vấn đề tốt
Khả năng thực hiện trong môi trường nhóm
MÔ TẢ CÔNG VIỆC
Thiết kế và xây dựng các ứng dụng cho nền tảng iOS
Hỗ trợ toàn bộ vòng đời ứng dụng (khái niệm, thiết kế, thử nghiệm, phát hành và hỗ trợ)
Đảm bảo hiệu suất, chất lượng và khả năng đáp ứng của các ứng dụng
Phối hợp với một nhóm để xác định, thiết kế và cung cấp các tính năng mới
Giúp duy trì chất lượng mã, tổ chức và tự động hóa
Phát triển giao diện lập trình ứng dụng (API) để hỗ trợ chức năng di động
Cập nhật các thuật ngữ, khái niệm và thực tiễn tốt nhất để mã hóa ứng dụng di động
Khắc phục sự cố và gỡ lỗi để tối ưu hóa hiệu suất
Thiết kế giao diện để cải thiện trải nghiệm người dùng
Nghiên cứu và đề xuất các sản phẩm, ứng dụng và giao thức di động mới
Luôn cập nhật các xu hướng công nghệ mới

